MARTES 17 DE NOVIEMBRE DE 2009

===1l § 0 ,
. 4

N .
DE CONT
A LULULIE DIGITALES

8:00 - 10:00

10:00 - 11:00

11:00 - 12:00

12:15 - 13:45

14:00 - 15:30

15:30 - 17:00

Acreditaciones
Auditorio: Inauguracion Oficial

SP01: Auditorio: Kevin Spacey - Actor y productor de cine -

M1A - CGUO02: Redes sociales: ¢ Existe un modelo de negocio viable?

El gran incremento de usuarios de redes sociales sera la base de un modelo de negocio
todavia por concretar (cerca del 70% de los internautas son usuarios de redes sociales).
La informacioén contenida en los perfiles puede ser un gran activo para camparias de alta
efectividad, pero podria ser percibida como un ataque a la privacidad de los usuarios. Por
otro lado, pueden existir servicios de valor afiadido mediante pago por subscripcion. ¢ Qué
otras estrategias permitiran rentabilizar los esfuerzos invertidos en estos proyectos?

Koro Castellano - Dir reral - Tuenti / Daniel Pé
Manager - Xing / Mariano Klein - Socio Director - MyE
>ebo - Fundador y CMO - Bookioo.com / Rod V
or de Internet Media - Telefonica Espaiia f Daniel Eiba - Re
Europeo - Flickr / Antonio Miguel Fumero - Investigador independ
ETSIT - UPM

Ponentes: ountry

om | Go

1zalo

M2A - GEN03: Comercio electronico para los contenidos digitales

Los contenidos digitales son uno de los objetos prioritarios de desarrollo del
comercio electronico. La capacidad de gestionar grandes nimeros de referencias
sin elevar los costes fijos, la inmediatez en la entrega que no requiere de medios
fisicos para la distribucion hacen que ésta sea la forma natural de venta de estos
productos. Sin embargo, con un crecimiento interanual de mas del 25%, queda
mucho camino por recorrer para alcanzar una cifra significativa respecto al potencial
de esta forma de comercio...

Ponentes: Elena Alvarez Rivero - Directora de Nuevos Negocios Digitales -
BBVA /Wences Garcia - Socio - Domestika / Oscar Feito - Co-
fundador - Shopall / Carlos Barrabes - Barrabes.com / Gustavo G*
Brusilovsky - Cofundador y CEO - BuyVip / Ruth Diaz - Directora
General - Entradas.com / Marti Manent Gonzalez - Presidente -
AECEM-FECEMD / Julio Garcia - General Manager Southern
Europe - Safety Pay

El Ocio Digital Interactivo es un sector que ha sabido aprovechar el potencial de la red:
distribucion online, mundos virtuales, redes sociales de jugadores, juegos en redes
sociales, etc. En este tiempo se han dado ejemplos ilustrativos de éxitos y de fracasos.
Qcio Digital Interactivo en red, ¢ presente o futuro?, ;cuéles son las tendencias de
innovacion? ¢ entendemos el comportamiento de los jugadores/consumidores?

La distribucién online a nivel mundial supuso en 2008 el 32,6% del mercado global de
videojuegos, liderado por la region Asia-Pacifico, donde el 43,5% de los ingresos del
mercado de los videojuegos proceden de canales online.

M2B - AUD02: Medios, contenidos, dispositivos: ¢cémo fidelizar a la
audiencia?

Actualmente un 30% de los nuevos méviles vendidos son dispositivos inteligentes
con prestaciones multimedia avanzadas. En este entorno las producciones
audiovisuales utilizan todos los medios para alcanzar a la audiencia y se apoyan
en las caracteristicas de éstos, para definir estrategias innovadoras para la
maxima difusion de sus contenidos y la fidelizacion del ptiblico. La convergencia
de los medios de comunicacién genera nuevos patrones de consumo que es
necesario entender para fidelizar a las audiencias.

Ponentes: Maria Concepcion Ferreras - Country Manager Youtube - Google
Espana / Mike Hudack - CEO - Blip.tv / Rosalia Lloret - Directora

M3A - GENO06: La Catedral de las Nuevas Tecnologias: Un espacio abierto para
la conversion de ideas innovadoras en proyectos de valor.

La innovacién esta copando todos los titulares de la actualidad como uno de los principales
motores para salir de la crisis. ¢ Pero sabemos realmente en qué consiste innovar? ¢ Cual
es el mejor camino para que nuestras ideas se conviertan en valor? ; Cémo puede innovar
una pyme? ¢ Es suficiente con tener una idea original? Estos y otros interrogantes encontraran
respuesta en una mesa redonda que contara con la participacion de reconocidos expertos
en este ambito y que ademas sera el escenario para la presentacion de los proyectos del
Ayuntamiento de Madrid para impulsar la innovacién en el terreno empresarial y social.

Ponentes: Alejandro Arranz - Director General de Innovacién y Tecnologia - Ayuntamiento
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17:15 - 18:00

SP02: Auditorio: Bernardo Hernandez - Director Mundial de Marketing de producto - Google -

18:00 - 18:45

SP03: Auditorio: Jordi Ribas - Director General, Centro Tecnoldgico de Busquedas en Europa - Microsoft

19:00 - 20:30

M1C - MUSO01: Industria... ¢ discografica?

El negocio de la industria discogréfica es el que ha sufrido mayores cambios con el
desarrollo de Internet. Su negocio tradicional de venta de discos se reduce afio tras
afio (en 2008, el mercado espafiol tradicional cae un 13% frente a 2007) y la distribucion
on-line de musica ha desarrollado los modelos de negocio mas innovadores (iTunes,
Spotify...), llegando a suponer la distribucion on-line un 21% de los ingresos de mercado

discografico.

Ponentes:

Nerea Igualador - Digital Sales Manager - Warner Music Spain / Antonio
Guisasola - Presidente - Promusicae / Mark Kitcatt - Presidente - UF1 /
Mark Kitcatt - Presidente - UFI / Alejandro Suarez Sanchez-Ocafia -
Consejero y Socio Fundador - Yes.fm /Lutz Emmeritch - Country Manager
- Spotify / Tomas Fernando Flores - Presentador Siglo21 - RNE-R3 /
Carlos de Otto - CEO - Rockola.fm / Luis Javier Martinez Fernandez -
Director de Desarrollo de Negocio de Pixbox - Telefénica Espaiia

M2C - PUBO01: Claros y oscuros de la publicidad online para 2009 - un
primer balance

La publicidad a través de Internet ha experimentado en 2008 un crecimiento del
26,5%, sin embargo, el sector se enfrenta a algunos problemas: bajada del coste
unitario, fragmentacion de las audiencias, superpoblacion de medios y las
dificultades que estos atraviesan. Cémo hacer tangible la rentabilidad del medio
on-line, medicion de audiencias...Estandarizacion de las medidas en publicidad
on-line. Ademas, se analizara la nueva estructura de las agencias de publicidad
y las capacidades que deben tener los nuevos profesionales del sector.

Joshua Novick - Consejero Delegado - Antevenio / Gustavo Nufiez
- Director General - Nielsen Online / Salvador Carrillo - Presidente
- Mobile Marketing Association Spain / Juanjo Amorin - Medioson
- Director General / Jaime del Toro - Director Comercial de Internet
- UNEDISA / José Domingo Gémez Castallo Director General
Autocontrol / Arturo Marin - Director Gerente - As.com / Javier
Navarro - Vicepresidente - IAB / Julio Alonso - Fundador - Weblog
SL

Ponentes:

M3B - GENO07: Made in/Made by Spain: Desafios de los modelos de contenidos
en EE.UU.

El Proyecto Made In/Made By Spain esta disefiado por el Ministerio de Industria, Turismo y
Comercio, a través de la Secretaria de Estado de Comercio y ejecutado por el Instituto Espafiol
de Comercio Exterior (ICEX) que pretende potenciar al maximo el apoyo institucional y
comercial a las empresas y los sectores que mas protagonismo pueden tener en los planes
de recuperacion que ha planteado la nueva administracion de Barack Obama. En este marco,
se plantea la la cuestion estratégica de los modelos que han de seguir los contenidos digitales
espafioles para una 6ptima promocion y distribucién en el mercado estadounidense con el
objetivo de qué éstos tengan un maximo impacto sobre este mercado. ;Qué estrategia debera
seguirse para alcanzar este fin? ; Cémo sera el proceso de distribucion? ; Qué proteccion
tendran estos contenidos?

Bernardo Hernandez - Director Mundial Marketing - Google / Jaime Montalvo
- Director General de Promocion - ICEX [ Santiago Arafi6 - Softonic / Koldo
Garcia - Mad Pixel / Javier Marzo - Garrigues / Francesc Fajula - Banesto
I Zaryn Dentzel - Creador - Tuenti / Carlos Barrabes - Barrabes.com

Ponentes:

SP = Sesién plenaria
MUS = Musica

AUD = Audiovisual
PUB = Publicidad
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Sala 3: Jornada Internacional sobre

Propiedad Intelectual en el Entorno Digital

8:00 - 9:15 Acreditaciones
9:30 - 10:30 SP04: Auditorio: Paul Brown — Vicepresidente de Alianzas Estratégicas de Spotify
10:45-12:15 M1D - PREO1: Publicaciones digitales: formatos - dispositivo - contenidos. M2D - GEN02: Estrategias de distribucion digital: ;qué modelos de negocio 10:45-12:15  JPI01: Politicas y medidas legislativas en materia de
¢Hacia donde va el libro digital? estan funcionando? protecmc&n delderechos de propiedad intelectual en el
entorno digita
Existen grandes expectativas de transformacion del negocio tradicional del libro, de hecho, Publicidad, pago por uso, suscripcion, streaming vs descargas, ¢ cuales son los modelos 9
en 2007, se inscribi6 un 80% mas de ISBNs de libros en formato electronico que en 2006. de negocio que van a consolidarse? ¢ Van a especializarse en funcion del tipo de contenido Ponentes: D.Agustin Gonzalez Garcia- Abogado y Vocal de la
Pero hoy por hoy, el mercado de las publicaciones digitales en Espafia sigue siendo poco (UGC, Series, Peliculas, Videos musicales...)? ; Qué lecciones tiene que sacar el mundo ooty in i B ot
) . 4 i v gl Sl e B Junta Directiva de ALADA ( Asociacion literaria y artistica
significativo. Los fabricantes de dispositivos parecen esperar a las editoriales, hay diversidad del audiovisual de la experiencia del sector de la musica? ara la defensa del derecho de autor) / D.Victor
de formatos, la prensa no se postula, no existe oferta de distribuidores... ; Cual sera el [ h , - -
acontecimiento que disparara el mercado? Vazquez Lope_z - Asesgr, OMPI/ Dia.Michele Woods
Ponentes: José Gonzalez Diaz - Director de Desarrollo Multimedia - Telefonica Esparia - Asesor, Oficina Propiedad Intelectual, Estados
Ponentes: / Angel Maria Herrera - CEO - Bubok / Nick Loeffler - Director de Desarrollo 1 Hugo Velasco - Product marketing Manager - Xbox 360 Espaiia / Sydney Unidos / D.Steve Rowan - Subdirector, Oficina de
de Negocio - Amazon.com / Juan Gonzalez de la Camara - Fundador y Borjas Piloto - Gerente del Instituto Bufiuel (Grupo SGAE) y Director de Propiedad Intelectual, Reino Unido / Dia.Irene
Director general - Grammata / Luis Collado - Director - Google Books Estrategia Audiovisual - SDAE / Rafael Sanchez - Director Gerente - Pakuscher - Jefa de la Division de Derechos de
Espaa / Andreu Teixidor - Ex-Presidente de Ediciones Destino / Roberto EGEDA/ Javier Sanchez - Fundador - ADNStream / Arin Crumley - Director Autor y Legislacion de Publicaciones, Ministerio
Porras - Gerente de desarrollo de Canales Online - Telefénica méviles / de la iniciativa - Four Eyed monsters, Openindie Digital / Juan Gascon - Justicia, Alemania / D.Stefan Johansson -Subdirector,
Javier Celaya - Vicepresidente - Asociacion de Revistas Digitales de Director de Telecomunicaciones e +D+i - AETIC Ministerio de Justicia, Suecia
Esparia (ARDE) / Magdalena Vinent - Directora General - CEDRO
12:30-14:00 M1E - GENO5: El movil como espacio privilegiado para la participacion, M2E - AUDO01: Perspectivas del sector tras el cese de las emisiones en 12:30-14:00  JPI02: La lucha contra las actividades vulneradoras de
comunicacion y el ocio analogico derechos de propiedad intelectual en Internet
Tras la revolucion en la comunicacion en la red derivada de las redes sociales, la nueva . - .
frontera en el desarrollo de estos espacios es el teléfono mévil, que aporta un valor afiadido dCese délllasder?lstlope_s _a’nalogllc'as_ (er} me_zy;) 2_009,|por pnm&e r? vez Iatguoéa ?—%!l? swz Ponentes: D.Guillermo del Corral Van Damme - Dtor. General
fundamental: la inmediatez, sin importar la ubicacion. Cada vez es mayor el niimero de Sipanaralcelalsievisisnianagica lueimenogatalsumaioeiasicuotasiae VIS de Politica e Industrias Culturales, Ministerio de Culft
) le Politica e Industrias Culturales, Ministerio de Cultura
- : : o p pago), HDTV, TDT de pago, nuevos formatos de produccion, convergencia television )
usuarios que se conecta a redes sociales desde su teléfono mévil (se prevé que en 2012 o . ok K 4 - 1 Dia.Maite A _ Directora G | Redtel /
superen los 300 millones de usuarios). Pero no solo redes sociales, los nuevos terminales tradicional, on-I!n_e y movil ((latven el m_oyﬂ duplica sus ingresos en 2008). El sector fia.Maite Arcos - Directora General, Redtel
son una plataforma para todo tipo de contenidos: desde videojuegos a contenidos educativos, ?utiglrgwsual esta inmerso en una revolucion de la que intentaremos analizar las claves del D,IAIéjo 0}ces[je -gresmggte, ioz!mgn d(le Criadores
pasando por peliculas, mUsica, servicios basados en realidad aumentada... - E RI ‘{S”l'jas Pe f”teA"IL °: I\L;I |ovgsuaces )
o f it _ f _ _ .Alejandro Perales Albert— Miembro Consejo
Ponentes: Pablo Barallat - Director de Contenidos - Vodafone / Ifiaki Amate - Director Ponentes: g!ad'f Gdutlérrtezt Mgnte; Presilldednu,e\‘ ImP.UISZJ?J {rJlosep \//eJntosa . Consijm\dores y Usuarios / D.Jesus Rubi - z
General - Fjord / Alberto Tognazzi - Director - MovilFilmFestival f Rusti rector de Eslrategia y Desarrolo ce Negocio - Abertis Telecom /. orge de! Subdirector, Agencia Espariola de Proteccién de
e Corral - Secretario General - UTECA / José Luis Vazquez - CEO - Mirada.tv 1G] P
Baker - Team Lead - Content Acquisitions Partnership Management, J Santi Mirall Director G t - CCRTV Int i Direct Datos
Mobile Devices - Motorola, Inc. f Fernando Gonzalez-Mesones - Director Al'an |agoE tlrz:\e.s N |r<=é(:2gr Ce(r:e’\?A-/ B d nLerac va yDGIrZC or
mundial de Marketing y Producto, Tecnologia e Innovacioén - lances Lstralegiques N ernardo Lorenzo - e
. . . p Telecomunicaciones - SETSI
www.hellotxt.com - Buongiorno / Juan Ramén Martin — Presidente -
REVISTRONIC
14:00 - 15:30
15:30-17:00 M1F - PUB02: Reputacion on-line de las marcas M2F - GENO1: Capital Riesgo y Business Angels: ¢ donde estan las 15:30 - 17:00  JPI03: Punto de vista de los titulares de derechos de
Internet s un medio abierto las 24 horas todos los dias del afio, cada dia se generan oportunidades de inversion en contenidos digitales? propiedad intelectual
millones de entradas en blogs, paginas webs. Las redes sociales y el incremento de sus - " . PR - .
usuarios facilitan aun mas 13 participacion de Ios consumidores, que pueden incorporar En el ambito del Capital Riesgo, las cifras indican que el sector tecnolégico no esta entre Ponentes: D.Juan Junquera Temprano -Jefe Gabinete del
comentarios sobre otras personas, noticias, pero también sobre empresas, productos y las prioridades de financiacion (en 2008, el 70% del volumen invertido se dirigi6 hacia e ECE S5 m G e TR E e rES v 55
servicios. Numerosas oportunidades han aparecido a raiz de estos fenomenos, pero su empress no tecnolgicas). ¢ Esta el sector de los contenidos digitales reservado exclusivamente A y par
uso no siempre es el mas adecuado. En esta mesa, se debatiran |as razones para que a especialistas? ; Gomo consique el inversor mitigar la incertidumbre inherente a este tipo la Sociedad de la Informacién, Ministerio de Industria,
una empresa cuide su reputacion en Internet y las herramientas disponibles para hacerlo, [PSeE] A 9 ga p y P Turismo y Comercio / Diia.Olivia Regnier - Asesora
qué se requiere de los pro?esLonales que tienen que llevar a cabo esta tarea y qué problemas de negocios? El objetivo de esta mesa redonda de inversores sera compartir los proyectos Y e 9 P
han tenido las empresas y cémo han reaccionado a lo mismos. en los que se ha invertido o desinvertido en los Ultimos meses y cuéles creen que van a IFPI/D.Alfons Sort - Vicepresidente, BSA Espaiia
Ponentes: Ismael El-Qudsi - Head of New Media - Havas Digital  Victor Puig - Director ser los mejores negocios en los proximos meses/anos. ! D.Pedro Pérez_ - Presidente, FAPAE_I D.D_an
de contenidos y reputacion - Overalia / Fernando Polo -Socio Director Ponentes: Carlos Blanco - CEO ITnet y organizador del First Tuesday / Francisco Glickman - Presidents, MPAYD.Antonio Guisasola
OEEETGES = W CCE ) Emis (Ress) - Sy DIl = Velazquez de Cuéllar - CEO - AXON / Eullia Poch - Directora Asociada = PR e, [Pem e 10) vy Chiiss =
RocaSalvatella / Lola Gonzalez Navarro - Web4 / Antonio Ortiz - Director H hq h oL DFJ Esorit / P M Lain-F Consejero Delegado, Grupo SM
de Estrategia Online y Director Editorial - Weblogs SL / Luis del Pozo Rivas - Highgrowth / Cedric Latessa - DFJ Esprit / Pedro Moneo Lain - Founder
- Director de Marketing y Ventas de la Division de Residencial - Jazztel / & CEO - Opinno / Rodolfo Carpintier - CEO - DAD
Lola Gonzalez Navarro - Web4 / Fernando Macié - Fundador y Director -
Human Level Communications.
17:15-18:000 SP10: James Boyle - Profesor de derecho en la Duke School -
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18:00 - 18:45

19:00 - 20:30

SP06: Auditorio: Christian Lindholm - Socio y Director - Fjord -

Sala 2

M1G - SI03: Los Contenidos Digitales en el nuevo contexto de la educacion

El desarrollo de Contenidos Educativos Digitales es el siguiente paso en el acercamiento
de las TIC a las aulas. Después de haber hecho esfuerzos significativos en los Gltimos
aros para el despliegue de infraestructuras en las aulas, y teniendo en cuenta la actual
apuesta de las Administraciones educativas con el lanzamiento del Programa Escuela
2.0, es necesario disponer de material educativo que ponga en valor la tecnologia al
servicio de la Educacion. Iniciativas como la Plataforma Agrega (con mas de 130000
objetos compartidos) y experiencias de otros paises como el Reino Unido seréan objeto
de reflexion para pensar el futuro de los Contenidos Digitales aplicados a la Educacion.
Esta necesidad de disponer de materiales educativos digitales nos hace reflexionar sobre
algunas cuestiones como:

¢Qué diferencia hay entre un contenido digital o en soporte digital? ¢ El uso de los
contenidos digitales cambia la metodologia didactica? ;O la innovacion didactica exige
contenidos digitales? ¢ Quién debe producir los contenidos digitales? ¢ Cémo gestionar
los derechos de propiedad intelectual?

¢Las plataformas de e-learning facilitan el uso de contenidos digitales y la gestion del
aula? ¢Hay que producir contenidos para que puedan ser usados en plataformas de e-
learning? ¢ Qué efectos tiene el uso los contenidos digitales en cuanto a la prescripcion
docente de materiales educativos? ; Como esta enfocando la industria su modelo de
negocio en relacion a los contenidos digitales?

Ponentes: Juan Toméas Martin - Presidente - Wikisaber / Vicente Calzado Requena
- Director de Servicios - Informatica El Corte Inglés / Juan Luis Yagie
- Director General - CMY Multimedia / José Moyano - Presidente -
ANELE / José Luis Garcia Belderrain — Senior Commissioning Editor.
New Media, ELT- Cambridge University Press { Mark Eaves - Director
Digital Linguae - Negocios Digitales - BBVA / Joaquin Rodriguez -
Vicedecano de Profesorado y Organizacion Académica - EOI

M2G - GENO04: Banca 2.0: una nueva experiencia de usario

Micro créditos, préstamos P2P, Redes Sociales: UNIENCE, MONEYTRACKING,
COMUNITAE.COM con més de 10000 usuarios en unos meses. El mundo de los
servicios financieros es un gran consumidor de tecnologia y un generador de
documentacién que ha sido usuario de la red desde sus inicios, y su actividad evoluciona
con las nuevas tendencias en internet.

Ponentes: Nicolas Oriol - Fundador y CEO - UNIENCE / Arturo Cervera - Co-
fundador y Director General - Comunitae.com / Victor Martin -
Cofundador - Moneytracking / Daniel Pérez Uriol - Responsable de
BBVA Tu Cuentas - BBVA I Fernando Egido Egana - Director de
Negocio Digital Area de Innovacion e Implantacion Estratégica - Caja
Navarra / Soumitra Dutta - Catedratico Roland Berger. Decano en
tecnologia y educacion electronica en INSEAD / Juan Pablo Vazquez
Sampere - Socio de Stratemic y Profesor del Instituto de Empresa

SP = Sesién plenaria
MUS = Musica

AUD = Audiovisual
PUB = Publicidad

[ ]
I

18:00 - 20:00

I GEN = General
CGU = Contenidos Generados por los Usuarios
= Sociedad de la Informacién
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Sala 3: Jornada Internacional sobre

Propiedad Intelectual en el Entorno Digital

JPI04: La Web 2.0 y sus implicaciones con los derechos
de propiedad intelectual

Ponentes: D.Andy Ramos -Presidente, Derecho del
Entretenimiento, Asociacion Espariola, DENAE /
Diia. Raquel Xalabarder - Profesora, Universitat
Oberta de Catalunya / Diia.Barbara Navarro -
Directora del Relaciones Institucionales, Google
Spain / D. Ignasi Labastida - Director, Creative
Commons Espafia / D. Miguel Jaque Barbero-
Director Gerente, CENATIC / D. Luis Manuel
Tolmos - Director General, Escrow Spain /D.
Javier Prenafeta Rodriguez - Abogado

I F! = Jornada Propiedad Intelectual
I FRE = Prensa y Publicaciones

* Programa sujeto a cambios
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JUEVES 19 DE NOVIEMBRE DE 2009

8:00 - 9:30

9:30 - 10:30

10:45 -12:15

12:30 - 14:00

14:00 - 15:30

15:30 - 17:00

Acreditaciones

SP07: Auditorio: Nolan Bushnell — Fundador ATARI

== (K

E CONTENIDOS

D
LULULIE DIGITALES

M1H - PRE02: La prensa en la era de Internet: nuevos canales y nuevos modos de consumo

El paso del papel a la red esta suponiendo una grave caida de ingresos para el sector de la prensa (un 9,1% menos en 2008
frente a 2007). Su futuro depende del desarrollo de nuevos modos de presentacion, nuevas formas de monetizacion (subscripcion,
micropagos) y una mejor puesta en valor del soporte publicitario, todo para adaptarse al maximo a las expectativas de los nuevos
consumidores de contenidos.

Cristina Martin - Directora de Desarrollo y Operaciones Digitales - El Pais / Gumersindo Lafuente -
Director - Soitu.es /Emilio Plana - Unedisa / Manuel Erice - Subdirector de ABC y ABC.es { Javier
Junco - Director General - Hola.com y Director de Expansion Internacional Hola y Hello / Juan Varela
- Periodistas 21 / Asis Martin de Cabiedes - Presidente - Europa Press

Ponentes:

M2H - AUDO03: Inversiones cuantiosas e incertidumbre elevada: Claves para el gran negocio de la animacion

Con cifras de inversion que llegan a alcanzar varias decenas de millones de euros para una Unica produccion, la industria de la
animacion en general, y la espariola en particular, demuestran afio tras afio que es posible triunfar en un negocio que requiere
dosis importantes de audacia y de talento.

Ponentes: Sergi Reitg - Director General - Imira Entertainment / Pau Brunet - Consultor - BoxOffice Consulting / Vincent
Sourdeau - Director General - Cartoon Network Espafia / Hilari Pujol - Productor y fundador - Acci6 f Salvador
Marin - Consejero de Universidades, Empresa e Investigacion - Region de Murcia / Manuel Cristdbal - Director
General - Perroverde Films

Espafia es el cuarto mercado consumidor de videojuegos de Europa y el sexto a nivel mundial. Esta situacion contrasta con el
hecho de que solamente el 0,9% de la produccion europea de videojuegos procede de Espaiia, teniendo un amplio potencial
de crecimiento. Los videojuegos pasan a la gran pantalla, las peliculas que vienen acompariadas de videojuego, ediciones
musicales con video incorporado, juegos que incorporan éxitos musicales... El formato digital de las creaciones hace que la
convergencia cine-animacién-videojuegos-musica sea mas facil y natural. ;Cual es y cual seré la relacion entre las distintas
industrias?

M1J - MUS02: La musica se extiende por la red

Creadores e intérpretes musicales consiguen cada vez mas ingresos de productos gracias a ventas que no estén directamente
relacionadas con la industria discogréfica clasica: conciertos (en tres afios, los ingresos por conciertos han crecido mas de un
100%), merchandising, videos, bandas sonoras de videojuegos y descarga de musica a través de ello. La red ofrece nuevas
posibilidades de conectar a los musicos y sus creaciones con sus audiencias. En esta mesa debatiremos acerca del futuro del
negocio de la musica bajo esta perspectiva.

Sebastian Muriel - Director General - Red.es / Miguel Angel Diez Ferreira - CEO - Red Karaoke / Carlos
Sanchez - CEO - nVIVO / Javier Fernandez - CEO - Herzio / Juan Jiménez - Director de Software Marketing
- Sony Computer Entertainment / Borja Prieto - Director de Contenidos - MySpace Esparia / Miguel Benavent
de B. - Socio emprendedor - Apadrina a un artista.com / Carlos Jean - Productor musical / Eduardo Arcos -
Blogger - alt1040

Ponentes:

M2I - S102: Sanidad dospuntocero: ;Nuevo marco en salud?

Ante las oportunidades que plantea la web 2.0 se propone una mesa que analice la generacion y puesta a disposicion de
contenidos digitales relacionados con la salud a través de las nuevas herramientas 2.0. Los integrantes de la mesa presentaran
su vision acerca de las oportunidades qué representa el uso de estas herramientas para pacientes y profesionales sanitarios y
su impacto en la prestacion de la atencion sanitaria. Asimismo se analizara la madurez de los sistemas publicos de salud para
adoptar estas herramientas y su posicionamiento actual dentro de las estrategias de salud. Finalmente, se debatira sobre los
modelos de negocio que estan aflorando en torno a la Sanidad 2.0 y las oportunidades de negocio que se vislumbran en este
sector.

Ponentes: Joan Guanyabens - Secretario de Estrategia y Coordinacion - Departament de Salut Generalitad de Catalunya /
Dr. Michael Hardey - Investigador - Hull/York Medical School (UK) / Santiago Torres - Médico Especialista en
Tecnologias de Salud - / Pedro Diaz Yuste - Director Internet - Sanitas /Pablo Rivero - Director - Agencia
de Calidad de Salud MSC

M2J - S101: O-gov: generando valor a través de la reutilizacion de la informacion del sector publico

La reutilizacion de la informacion del sector publico puede facilitar la creacién por parte del sector privado de nuevos productos y
servicios basados en dicha informacién. Tenemos ejemplos de éxito en nuestro pais, pero es igualmente importante ver los casos
que se han desarrollado en el ambito internacional. En la Unién Europea, el mercado de reutilizacion esta estimado entre 26 y
47 millones de euros, dando idea de la relevancia econdémica de la Informacion del Sector Publico.

Ponentes: David Cierco Jiménez de Parga - Director General para el Desarrollo de la Sociedad de la Informacién - SETSI -
Ministerio de Industria, Turismo y Comercio / D. Chris Corbin - Analista Financiero - PSIPlatform { Jaime Gémez
Obregén (www.elpreciodelagasolina.com) / Juan Pelegrin - Administrador - Comision Europea / Nancy Weiss
- Institute of Museum and Library Services f Carlos de la Fuente - Director - W3C / José Luis Marin de la
Iglesia - Director - Gateway / Carlos Alonso - Presidente - ASEDIE
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17:15 - 18:00

18:00 - 18:45

19:00 - 20:30

SP08: Auditorio: Stewart Butterfield - Co-fundador - Flickr -

SP09: Auditorio: Presentacion Filmotech

M1K - AUDO04: Innovacion tecnoldgica y comercial para el futuro del cine

Los ingresos por formas tradicionales de negocio en la industria del cine se reducen en 2008 (cerca de un 4% por taquilla de cine,
un 23% por venta/alquiler de peliculas). Por ello, las nuevas formas se abren camino. Desde el lado de la distribucién, el futuro
del cine pasa por una actualizacion tecnologica que, al margen de disminuir los costes de distribucion de los contenidos, haga
posibles nuevas aplicaciones que incrementen y diferencien la oferta actual. Y, desde el lado de la produccion, es necesario generar
los contenidos que aprovechen estas innovaciones, y dar un alcance global a los contenidos creados para poder competir en pie
de igualdad con los lideres del mercado. En esta mesa abordaremos el futuro del cine desde la perspectiva de ambos eslabones

M2K - S104: Empoderamiento de la ciudadania: escucha activa

La red es un medio que facilita la expresion de puntos de vista plurales, y permite que se escuche la voz de los ciudadanos. En
esta mesa se pondra en comun iniciativas de distinta tipologia que persiguen fomentar la participacion ciudadana y cémo los
nuevos medios, hacen posible que los ciudadanos participen mas activamente en el conjunto de la sociedad

Ponentes: Alberto Ortiz de Zarate - Director de Atencién Ciudadana - Gobierno Vasco / Maria Gonzalez Veracruz, Diputada
del Parlamento de Murcia y Responsable de Innovacién y TIC del PSOE / Rafael Rubio - Profesor Titular de

de la cadena de valor.

Ponentes: Fernando Evole - Consejero Delegado - Yelmo Cineplex / Santiago Pozo - Presidente - The Arenas Group /
Manuel Gomez - Presidente - Dygra Films / Nereida Lopez Vidales - Periodista - Neo Comunicacion / Pablo
Nogueroles - Director General -

Derecho Constitucional. Asesor Campafia Mccain - Universidad Complutense / César Vallejo de Castro -
Subdirector de "Tras La2" - TVE / Sergio Cortes - CEO - Cink / Miriam Rivas-Aguilar - Operations & Services
Manager - Patient Opinion NHS / César Calderon - Socio-Director - Autoritas Consulting

Warner Bros

I F! = Jornada Propiedad Intelectual
I FRE = Prensa y Publicaciones

SP = Sesion Plenaria
MUS = Musica

AUD = Audiovisual
PUB = Publicidad

I GEN = General
I CGU = Contenidos Generados por los Usuarios.
|

= Sociedad de la Informacién

* Programa sujeto a cambios
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